ciasse ve Companhe'rs

COORDENACAO DE CLASSES

CONTROLE DO INSTRUTOR

1. Ter, no minimo, onze anos de idade.
2. Ser membro ativo do Clube de Desbravadores.

3. Ilustrar de forma criativa o Voto do Desbravador.

4. Ler o livro do Curso de Leitura do ano e escrever um paragrafo sobre o que mais lhe chamou a
atencdo ou considerou importante.

5. Ler o livro Caminho a Cristo.

6. Participar ativamente da Classe Biblica do seu clube
DESCOBERTA ESPIRITUAL

1. Memorizar e demonstrar o seu conhecimento: a) 10 Mandamentos: a Lei de Deus dada a Moisés;
b) 27 Livros do Novo Testamento e demonstrar habilidade para encontrar qualquer um deles.

2. Ler e explicar os versos abaixo: Isaias 41:9-10; Hebreus 13:5; Provérbios 22:6; | Jodo 1:9; Salmo 8
3.Leitura biblica:

4. Em consulta com seu conselheiro, escolher um dos seguintes temas: a) Uma parabola de Jesus; b)
Um milagre de Jesus; c) O Sermdo da Montanha; d) Um sermdo sobre a Segunda Vinda de Cristo.
Escolher um item abaixo para demonstrar seu conhecimento sobre o tema escolhido: a) Troca de
ideias com o seu conselheiro; b) Atividade que integre todo o grupo; c) Redacao.

1. Planejar e dedicar pelo menos duas horas servindo sua comunidade e demonstrando

companheirismo a alguém, de maneira pratica.

2. Participar de um projeto que beneficiara sua comunidade ou igreja.
DESENVOLVENDO AMIZADE

1. Conversar com seu Conselheiro ou Unidade sobre como respeitar pessoas de diferentes culturas, ..........
raca e sexo.

SAUDE E APTIDAO FiSICA
1. Memorizar e explicar | Corintios 9:24-27.

2. Conversar com seu lider sobre a aptiddo fisica e os exercicios fisicos regulares que se relacionam
com uma vida saudavel.

3. Aprender sobre os prejuizos que o cigarro causa a saude e escrever seu compromisso de ndo fazer
uso do fumo.

pecialidades: a) Natacdo principiante Il; b) Acampamento Il

ORGANIZACEO E LIDERANCA
1. Dirigir ou colaborar em uma meditacdo criativa para sua Unidade ou Clube.
2. Ajudar no planejamento de uma excursdo ou acampamento com sua Unidade ou Clube,

envolvendo pelo menos um pernoite.
ESTUDO DA NATUREZA

1. Participar de jogos na natureza ou uma caminhada ecoldgica, pelo periodo de uma hora.

2. Completar uma das seguintes especialidades: a) Anfibios; b) Aves; c) Aves domésticas; d) Pecuaria;
) Répteis; f) Moluscos; g) Arvores; h) Arbustos

3. Recapitular o estudo da Criagdo e fazer um diario por sete dias registrando suas observag&es do

gue foi criado em cada dia correspondente.
ARTE DE ACAMPAR

1. Descobrir os pontos cardeais sem a ajuda de uma bussola e desenhar a Rosa dos Ventos.

2. Participar de um acampamento de final de semana e fazer um relatério destacando o que mais

lhe impressionou positivamente.

3. Aprender ou recapitular os seguintes nds: Oito, Volta do salteador, Duplo, Caminhoneiro, Direito,

Volta do Fiel, Escota, Lais de Guia, Simples.
ESTILO DE VIDA

1. Completar uma especialidade nao realizada anteriormente na segdo de Artes e habilidades ..........
manuais.

AMIGO DA NATUREZA

1. Aprender e demonstrar a composicdo, significado e uso correto da Bandeira Nacional.
2. Ler a primeira visdo de Ellen White e discutir como Deus usa os profetas para apresentar Sua
mensagem a igreja (ver Primeiros Escritos, pags. 13 a 20).

3. Participar de uma atividade missiondria ou comunitéria, envolvendo também um amigo.

4. Conversar com seu Conselheiro ou Unidade sobre como demonstrar respeito pelos seus pais ou
responsaveis e fazer uma lista mostrando como cuidam de vocé.

5. Participar de uma caminhada de 6 km, preparando, ao final, um relatdrio de uma pagina.

6. Escolher um dos seguintes itens: a) Assistira um “Curso como deixar de fumar”; b) Assistir a dois
filmes sobre saude; c) Elaborar um cartaz sobre o prejuizo das drogas; d) Ajudar a preparar material
para uma exposi¢cdo ou passeata sobre salide; e) Pesquisar na internet informagdes sobre satide e
escrever uma pégina sobre os resultados encontrados.

7. Identificar e descrever doze aves nativas e doze drvores nativas.

8. Participar de uma das seguintes cerimdnias e sugerir ideias criativas de como realiza-las. a)
Investidura; b) Admissdo em lenco; c) Dia Mundial do Desbravador

9. Preparar uma refeicdo em uma fogueira durante um acampamento do Clube ou Unidade.

10. Preparar um quadro com 15 nds diferentes.

11. Completar a especialidade de Excursionismo pedestre com mochila.

12. Completar uma especialidade ndo realizada anteriormente. a) Habilidades domésticas; b) Ciéncia
e salde; c) Atividades missionarias; d) Atividades agricolas.




